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OBJETIVOS
L. Geral:

Apresentar ao aluno métodos, técnicas e tecnologias associadas ao desenvolvimento de sistemas
interativos faceis de utilizar e centrado ao usuério. Capacitar o aluno a analisar problemas

ergonomicos; elaborar projetos de interfaces com maior usabilidade.

EMENTA

Estudo dos conceitos de interface e interagdo homem-computador (IHC), aspectos cognitivos, fatores
humanos em IHC. Linguagens de comandos. Manipulagdo direta. Dispositivos de interagdo. Padrdes para

interface. Usabilidade: definicdo e métodos para avaliagdo.

PROGRAMA

I. Introdugdo a IHC

1. Definigoes
2. Historico
3. Fundamentos

II. Fatores humanos e interatividade

1. Definig¢des
2. Estilo de interacéo
a. Linguagens de comando
b. Uso de formularios
c. Selegdo por menus e linguagem natural
d. Manipulacio direta e icones
3. Modelos de interfaces (estaticos e dindmicos)

II1. Interface Computacional
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1. Analise de Contexto
2. Projeto
3. Principios
4. Padrodes
5. Guidelines e regras basicas
6. Recursos de apoio
a. Texto
b. icones
¢. Organizagdo
d. Cores - Influencias
7. Usabilidade
a. Definicdo
b. Importancia
c. Objetivos
d. Métodos e técnicas de avaliagdo
e. Uso de cores em interfaces
f. Projeto de interfaces para aplicagdes web
g. Perspectivas das interfaces humano-computador
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